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Verantwortung:  Effizienz Verantwortung : Funktionalitit Vorbereitung und Start oines
Aufgabe: Administrative und prozessuale PL AR Aufgabe: Ist Entscheidungstréger, wie die Projektes
Planung und Abwicklung. Ansprechpartner fur alle Anforderungen technisch umgesetzt werden
projektrelevanten Themen. KR (WIE). T ———
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PO (Product Owner) QM (Qualitatsmanager)
Kompetenz: Produkteigentiimer PO QM Kompetenz : Qualitatseigentiimer
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